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Acrobacias

Averiguar Intenciones

SALVACIÓN FORTALEZA 

SALVACIÓN REFLEJOS 

SALVACIÓN VOLUNTAD

CLASE DE ARMADURA 

 CA TOQUE
CA DESPREVENIDO

Concentración

Conoc. de Conjuros

Diplomacia

Disfrazarse

Engañar

Escapismo

Intimidar

Inutilizar Mecanismo

Juego de Manos

Lingüística

Montar

Nadar

Percepción

Sanar

Sigilo

Supervivencia

Tasación

Trato con los Animales

Trepar

Usar Objeto Mágico

Volar
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TIRADAS DE DEFENSA Y SALVACIÓN

HABILIDADES

IDIOMAS
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