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PiCARO

Nivel |
de Picaro |

x PICARO

Nivel
de Picaro

1

Encontrar Trampas
Ataque Furtivo

2

Evasi6n

Esquiva Asombrosa

Esquiva Asombrosa Mejorada

10

Talentos Avanzados

20

Oo|ojoy|o|o

Golpe Maestro

TALENTOS
CONOCIDOS

Nivel
de Picaro

(

TALENTOS DE PICARO

Varios

+2)+447

Desde nivel 10 el Picaro

puede elegir Talentos Avanzados

(Redondeo a la Baja)

TRAMPAS

Percepcién

Localizar Trampas =

Nivel
de Picaro

+2)

Inutilizar
Mecanismo

Desarmar Trampas =

+(
Nivel

de Picaro

+( +2

N

BONIE. SENTIDO

Nivel

DE LAS TRAMPAS de Pfcaro

+

=( +3)

w

BONIF. DANO

Varios

+

ATAQUE FURTIVO o

Nivel

ATAQUE FURTIVO de Picaro

dé6

El dafio de Ataque Furtivo se puede aplicar cuando un objetivo esta

-

+2)

Vatrios

+

(Redondeo al Alza)

flanqueado o se le ha negado el bonificador DES a la CA.
En ataques a distancia s6lo se aplica hasta 30 pies.
No se multiplica con criticos.

No puede ser no-letal a no ser que se utilice un arma no-letal.

GOLPE MAESTRO x

Desde Nivel 20 un Ataque Furtivo causa ademds:

w

* Dormido durante 1d4 horas
* Paralizado durante 2d6 turnos

* Asesinado

GOLPE MAESTRO
CD FORTALEZA

Nivel
de Picaro

Golpe Maestro no puede ser usado sobre el mismo objetivo en
24h, haya superado la tirada de Fortaleza o no.

x VENENOS

w
1 4

NOTAS 4
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: INVENTARIO @ ARMADURA - @~ “EQup0 -1

Valor Peso

Yelmo

Propiedades

Propiedades

Tipo

Veloc. Max./Max. Mod. DES

pies

Penalizador

Peso

Fallo Conj.

CA Armadura

Ib %
) 4

x ESCUDO

Propiedades

Penalizador

Peso

Fallo Conj.

%

CA Escudo

Carga Ligera

Carga Media

Carga Pesada

k

Objetos
Armas, Municién
Armadura, Escudo

Objetos de Uso
Pergaminos, Pociones,
Varitas, Componentes

Peso Total

E.
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Frente

Propiedades

Ojos

Propiedades

Cuello/Garganta

Propiedades

Hombros

Propiedades

Pecho

Propiedades

Cintura

Propiedades

Manos

Ropas/Cuerpo

Propiedades

Propiedades

Anillo

Brazos/mufiecas

Propiedades

Propiedades

Cobre 0 -

Plata HH.- pp Anillo Pies

Oro H“Hl- po Propiedades Propiedades

Platino 01 e

Total ( FTTITTTT) PERGAMINOS 1 B POCIONES P
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